
COMET FSS – Brzi vodič – korak po korak -  za klubove 

Svrha ovog vodiča je da se obezbedi jednostavna instrukcija korak po korak o tome kako izvršiti 

najvažnije procese nakon puštanja sistema u produkciju u julu 2018. godine: 

 Podnošenje prvih registracija i ugovora 

 Licenciranje igrača i osoblja kluba 

 Uključivanje timova i osoblja na dan utakmice 

 

Za sve dodatne detalje, molimo pogledajte COMET wiki. 
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A. Dodavanje prve registracije igrača 
 

1. Kliknite levo na meni Igrači 

2. Izaberite Prva registracija 

3. Popunite sva obavezna (crvena) polja ličnih i registracionih podataka igrača 

4. Priložite fotografiju igrača s lokalnog diska klikom na dugme Odaberite na fotografiji (ili 

direktno uslikajte igrača ako imate kameru) 

5. Pritisnite dugme Sačuvaj (Spremi) 
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Da bi prikačili sliku (na drugi način) i ostale dokument za licnu identifikaciju, kliknite na Izmeni 

(5.1) na kartici igrača, pa kliknite na dugme Dokumenti (5.2) i izaberite Tip (5.3) dokumenta koji 

želite da priložite i Odaberite (5.4)  sa vašeg lokalnog diska 

 

6. Kliknite na dugme Izmeni u kartici Aktivne registracije pa onda na Dokumenti (6.1) 

7. U novootvorenom prozoru - odaberite Tip dokumenta koji želite da priložite 

8. Kliknite na + Odaberite da biste priložili dokument sa vašeg lokalnog diska 
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NAPOMENA: Ponovite korake 5.1, 5.2, 5.3, 5.4, 7 i 8 dok ne dodate sve obavezne dokumente.  

Morate da priložite: 

 Prijavu za registraciju (za prvu registracija i dokumente) 

 Sliku i dokument za identifikaciju (za prvu registracija sve one koji ne postoje u Comet sistemu) 

 Ispisnicu (za terminaciju igraca) 

9. Kliknite na X da biste zatvorili prozor Dokumenti 

 

NAPOMENA: Za trenere i osoblje kluba procedura je ista. Neka polja i neki od potrebnih 

dokumenata su različiti. Da biste započeli proces, kliknite na levi meni Treneri, a zatim: 

 Za trenere pritisnite Novi Trener 

 Za osoblje (npr. Doktor) kliknite na Novo Osoblje 
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ZA REGISTRACIONE SAVEZE 

10. Kliknite na Izmeni u kartici Aktivne registracije 

11. Ako su svi potrebni dokumenti prikačeni, podaci tačni, te ako je registracija ispravna; 

pritisnite dugme POSLAN da biste podneli prijavu FSS-u 
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B. Dodavanje ugovora igrača 
 

1. Kliknite na karticu Aktivni ugovori 

2. Zatim kliknite na dugme Novi ugovor 

3. Popunite sva obavezna (crvena) polja ugovora 

igrača 

4. Kliknite na Sačuvaj 

5. Kliknite na dugme Izmeni u kartici Aktivne 

registracije pa onda na Dokumenti ako trebate 

dodati dokument(e). 

 

 

 

ZA REGISTRACIONE SAVEZE 

6. Kliknite na Izmeni u kartici Aktivne registracije 

7. Pritisnite dugme POSLAN da biste podneli ugovor FSS-u (isti kao i podnošenje prijave) 
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C. Licenciranje igrača za takmičenje 
 

1. Kliknite na levo u meniju Takmičenja 

2. Izaberite Moja takmičenja 

3. Kliknite na takmičenje za koje želite da licencirate igrače 

 

 

4. Kliknite na Klubovi 

5. Pronađite svoj klub i kliknite na strelicu ispred imena kluba kako biste imali bolju 

preglednost pri dodavanju igrača u listu 

6. Kliknite na dugme: 

  + Igrač - kako biste dodali igrače u A listu 

  + dodaj igrač u B kat. - kako biste dodali igrače u B listu 

  + Službena lica - kako biste dodali osoblje kluba 

7. Otvoriće vam se novi prozor na kojem s desne strane trebate označiti igrače koje biste 

želeli uneti na tu listu (maksimalno 30 igrača za A listu) 

8. Kada ste gotovi kliknite na + Dodaj odabrane 

9. Da biste videli i isprintali listu, kliknite na dugme sa desne strane (Igrači u katalogu) 

10. Da biste poslali listu na verifikaciju u FSS, kliknite na oznaku pored statusa UNESEN, gde će 

da vam se otvori novi prozor u kojem kliknete na Pošalji 
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D. Uključivanje timova i zvaničnika tima 
 

Na svojoj početnoj stranici kliknite na sledeći meč za koji želite da unesete postave i službena 

lica kluba 

 

2. Kliknite na karticu svog kluba (npr. Crvena Zvezda) 

3. Na listi dostupnih igrača (za mlade kategorije napišite broj dresa) potvrdite polja: 

o P  - Postava, npr. svih 18 igrača koji će da budu u izveštaju utakmice 

o PP  - Prva Postava, npr. 11 igrača koji počinju utakmicu 

o GK  - Golman (GG I PP – znaci da je taj golman u prvih 11) 

o KAP - Kapiten 

4. Da biste premestili igrače u postavke kliknite na strelicu 

NAPOMENA: Ponovite korake 3 i 4 dok ne premestite sve igrače u postavu 

5. Kliknite na Izmeni i izaberite sve osoblje kluba 

6. Odaberite Detalji boje kluba i podesite boje 

7. Kliknite na dugme VERIFIKOVAN da biste potvrdili postavke (kad verifikujete listu više nemate 

pravo ništa promeniti) 
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E. Dokumente iz COMET-a 
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F. Uput za Registracione Centre 
 

Postupak za registraciju igrača 

1. Registracioni Centri mogu raditi sve ono sto mogu kluboi do statua UNESENO 

2. Sledeci korak je da se provere svi podaci i prikačeni dokumenti i ako je sve ispravno treba 

da kliknuti na dugme Izmeni u kartici Aktivne registracije pa onda POSLAN.  

 Ovim postupkom Registracioni Centar je poslao dokumente na verifikaciju u FSS. 
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Postupak za ugovore 

Postupak za ugovore je isti kako i za registraciju.  

1. Registracioni Centri mogu raditi sve ono sto mogu klubovi do statusa UNESENO 

2. Sledeci korak je da idete na Aktivni ugovori, onda da proverite datume (ako treba 

prikačiti dokument) i treba da kliknete na dugme Izmeni i ondak POSLAN.  

Ovim postupkom Registracioni Centar je poslao ugovor na verifikaciju u FSS. 

 

 

 

 


