Uputstvo za delegate

za unos dogadaja sa utakmice kroz Comet Football aplikaciju

= OSNOEVNE

Za rad na aplikaciji i utakmicama uZivo treba vam APPLE ili ANDROID uredaj, kao i INTERNET. Aplikaciju preuzimate
putem sledecih linkova:

« i0S - https://apple.co/3Bx9goj.
o Android - https://play.google.com/store/apps/details?id=de.analyticom.newCometMobile

Za ulazak v aplikaciju koristite isto korisnicko ime i lozinku kao i kada pristupate COMET-u sa raéunara.

|zaberite grb Fudbalskog saveza Srbije

Unesite Korisnicko ime

Unesite Lozinku

Tacka treba da bude BELA kada ulazite u aplikaciju.
PLAVA ta¢ka znaéi da ulazite u DEMO verziju, odnosno test okruZenje.

Pritisnite PRIJAVA (LOGIN) dugme

PRLIAVA

ULAZAK U APLIKACLJU

Na pocetnoj stranici nalaze se vase naredne utakmice, a previaenjem nalevo prethodne.

Sa pocetne strane izaberite utakmicu na kojoj ste delegat i otvoriée vam se stranica utakmice. Tu moZete videti
osnovne informacije o utakmici, proveriti postave timova, trenere i sluzbena lica.
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= VRENAE

Za oznadavanje pocetka utakmice pritisnite POCETAK UTAKMICE (Start game) dugme odmah nakon sto sudija
da signal. Sistem automatski upisuje vreme i postavlja status utakmice na U TOKU (In progress) nekoliko sekundi
nakon pritiska na dugme.
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Faze utakmice

Datum/Vreme Gledalaca

Vreme pocetka perioda
igre (u ovom sluéaju

haze uitalanice Ll - prvog_poluvremendal)

Faze utakmice

Vreme utakmice * Unesi vreme pocetka: 1. pol +

Izmena vremena
perioda igre

Zapoénite utakmicu

Sluzbena lica
Postavi na ZAKAZANA Postavi na ZAKAZANA
Ponistavanje vremena

a8 perioda igre

5]
FUNKCIJE UPRAVLANJA VREMENOM

Izbrigi vrednost

Ukoliko ste nenamerno pritisnuli POCETAK UTAKMICE (Start game), mozete pritisnuti na polie gde je upisano
vreme pocetka, a zatim na IZBRISI VREDNOST (Clear value) kako biste ponistili gresku. Nakon toga bice ponovo
omoguéeno POCETAK UTAKMICE (Start game) dugme.

Takode, ako ste prekasno oznaéili pocetak poluvremena ili njegov zavrietak, to moze da se ispravi odabirom
taénog perioda koji zelite da korigujete, odnosno kvadratica koji svaki period ima. Oni se nalaze na poéetnoj
stranici INFO (kartica na vrhu ekrana) - segment FAZE UTAKMICE (Match phases).

Za kraj prvog poluvremena pritisnite PAUZA (Break), za pocetak drugog U TOKU (In progress), a za kraj
utakmice KRAJ UTAKMICE (Full time).

Pokusaite sto tadnije da reagujete na sudijski znak.
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= DEEARAI

Dogadaie sa utakmice unosite na karticama DOMACI (HOME) odnosno GOSTI (AWAY). Prvo izaberite osobu za
koju unosite dogadaj (igrag, trener, sluzbeno lice...) pritiskom na ime i prezime. Otvori¢e vam se deo ekrana
za izbor dogadaja (gol, auto-gol, kazneni udarac, promaéen KU, Zuti karton, crveni karton). Nakon izbora
ofvara se stranica za unos minuta. Pritiskom na SACUVAJ (Save) dugme, dogadaij se upisuje.

NAPOMENA: Svi dogadaji mogu da se unesu, koriguju ili izbridu, to ukljuuje i pravilan unos minuta njihovog
de3avanja. |zaberete osobu za koju ste napravili pogre$an unos i zatim izaberete dogadaj koji zelite da
izmenite ili izbriSete. Brisanje se radi uz pomo¢ male crvene kanitce koja se nalazi u gornjem desnom uglu
kada se ude na igraéa, a zatim i na dogadaj koji Zelite da izbridete zbog pogresnog unosa.

PETLOVACA - OFK NAPREDAK MB

Radi¢ Nemanja

Tode Marko

Lackovi¢ Stefan

Tadi¢ Aleksandar

Popovié Miroslay
ovic Stefan
Tesic Nenad

Cadié Milivaj

Odaberite vrednost

# Pogodak
@ Autogol

® Pogodak KU

» Promaseni KU

® Zuti karton

s Crveni karton

Pogodak

Tadié Aleksandar

Minut Dodatno vreme

75

IZBOR DOGADAJA | UNOS

Gotovo

Ukoliko iz bilo kog razloga &ekate da vidite da li je potrebno izvrsiti unos (neodluénost sudije, VAR provera...) u
polie MINUT mozete upisati razliéitu vrednost od one koja je upisana na osnovu broja¢a vremena aplikacije.

Opomene unosite na isti nadin kao i pogodak ili kazneni udarac. Ako niste sigurni u razlog dobijanja kartona,
ostavite to polje praznim i aZurirajte ga nakon konsultacije sa sudijom.

Zamena igraa se unosi tako
§to prvo izaberete igrada koji
ulazi sa klupe i odaberete
opciju ZAMENA, i u okviru fe
opcije upisujete  MINUT,
DOGAPAJ (U toku igre, U
pauzi..), kao i igra¢ umesto
kojeg ulazi. Ukoliko se vrsi
viSestruka izmena u jednom
prekidu, potrebno je za svaku
zamenu upisati  ISTI - MINUT
kako bi to sistem prepoznao
kao izmene u jednom prekidu.
Obratite  paznju da i ste
odabrali  opciju izmene U
PAUZI ili U TOKU IGRE, sto
vaZi i za kartone, ako i se desi
da ga igra¢ ili sluzbeno lice
dobije posle utakmice.

Odaberite vrednost

» Zuti karton
» Crveni karton

4 1 Zamena

Zamena

Luki¢ Nemanja

Minut Dodatno vreme

Dogadaj
U pauzi

Pre nego sto
2 pol

Zamena

9 Tomié Nebojéa

Substitution Type

MNormal

ZAMENA IGRACA

Minut izmene

Upisite dodatno vreme ako se
izmena odvila u nadoknadi vremena

Ako se izmena desila u pauzi

Umesto kojeg_igraca ulazi

Opcija ako je zamena izvriena u
sluéaju sumnje na potres mozga




= DEDRATAK [ SAVEYI

Na kraju utakmice izvriite proveru sa sudijom svega sto ste uneli. Sudija svaki unos moze da ispravi, ali i da
doda dogadaj ukoliko je nesto propusteno. Sudija je taj koji premesta utakmicu u status ODIGRANA, nakon

¢ neti i zvanicni. . .
Gega su unefi podaci zvani¢ Prethodno uneti dogadaj

(odaberete isti ako ga je neophodno korigovati)

Opcija za uvveli¢avanje slika

Izmeni dogadanje <« Pogodak

Pregled sastava ekipe ) _ ,
Pocetna postava " lzmeni

Krsti¢ Miroslav Proki¢ Ognjen Mala crvena kantica
Burié Milog ’ . v .
2] i pomodu koje brisete dogadai

Petrovié Danilo
]
Zivkovi¢ Darko Dodatno vreme

Paunovié Nemanja

Burow Filip

Buki¢ § n

Buki¢ Nemanja
Pavlovié Urod
Vasi¢ Dalibor

Buranovié Damjan

Sacuvaj dogadaj radi
unosa u sistem

KAKO DA IZBRISETE ILI SACUVATE DOGADPAJ

Dodavanije novog_dogadaja

Kada pokrenete vreme, bilo to za poéetak prvog ili drugog poluvremena, vreme ée tedi bez obzira bili vi u
aplikaciji ili ne, da li vam se internet u nekom trenutku prekinuo ili se javite na neki bitan poziv. Ne zaboravite
da morate da zaustavite vreme sa zavrsetkom oba poluvremena.

U sluéaju nekog dogadaija ili incidenta na utakmici, neka vam prioritet bude na posmatranju te situacije, a zatim
unesite dogadaj, ili vise njih, u aplikaciju. Ne zaboravite da mozete da vratite vreme na minut kada se taj
dogadaj zapravo i odigrao.

Ako imate neki tehnicki problem, ili je neophodno da se izvrsi korekcija dogadaja nakon $to je utakmica
premedtena u status ODIGRANA, pozovite nadleznog COMET administratora za tu ligu. Svaki Savez ima
odredeno lice koje obavlja funkciju COMET administratora.

PROMENA LOZINKE. U slucaju da ste zaboravili svoje pristupne parametre
(Korisni¢ko ime i Lozinku) i da ih niste nigde zapisali/saduvali, bilo na papiru ili na
telefonu/racunaru, mozete da resetujete Sifru putem opcije na pocetnoj stranici
Zaboravljena lozinka. Nakon odabira te opcije, neophodno je da unesete vase
korisnicko ime ili elektronsku postu koju ste koristili za povezivanje naloga. Na tu tu
elektronsku postu dobiéete link putem kojeg cete napraviti novu Sifru. Resetovanje
Sifre mozete da ucinite i putem telefona, ali i radunara.

Pre odlaska na utakmicu udite na aplikaciju kako bi se uverili da imate najnoviju
verziju. Kad udete na nju, ako je neophodno aZuriranje, trebali bi da dobijete
obavestenje da to treba da se ucini. S vremena na vreme, aplikacija se aZurira i
zato morate imati najnoviju verziju kako ne bi imali poteskoce u radu.

Opcija Zaboravljena lozinka

PROMENA LOZINKE




