Uputstvo za klubove

za sastavljanje tima i unos sluzbenih lica za utakmicu

= OSNEVN®

Za rad na aplikaciji i unosenja sastava ekipe treba vam RACUNAR, APPLE ili ANDROID mobilni uredaj, kao i INTERNET.
Da biste pristupili aplikaciji putem telefona, preuzmite je putem sledecih linkova

o iOS - https://apple.co/3Bx9goj_
« Android - https://play.google.com/store/apps/details?id=de.analyticom.newCometMobile

Za ulazak v aplikaciju koristite iste parametre kao i kada pristupate COMET-u sa radunara. Da biste usli u
aplikaciju putem radunara, otvorite pretrazivaé (Chrome, Mozilla Firefox..) i idite na sajt https://comet.fss.rs/.

------- - |zaberite grb Fudbalskog_saveza Srbije

- Unesite Korisnicko ime

< Unesite Lozinku

Tacka treba da bude BELA kada ulazite u aplikaciju.
PLAVA ta¢ka znaéi da ulazite u DEMO verziju,_odnosno test okruZenije.

< Pritisnite PRIJAVA (LOGIN)

PRLJAVA

ULAZAK U APLIKACIJU SA TELEFONA

-

,
/
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/' Na kartici MOJE UTAKMICE se nqolaze naredne utakmice vaseg kluba. Prevlacenjem nalevo, mozZete videti
prethodno odigrane utakmice.

Kada otvorite utakmicu, na kartici INFO moZete videti sve osnovne informacije: lokaciju, datum, vreme i
sluzbena lica utakmice.

- — . SFU"FENIX" - POFK SAVACIUM
. Milan Paji¢ié¢ - « e e
ek i INFO
PRETHODNE
RANKOVAC

o
Utakmice kOie tek © RapNICd
Mg ra te @ Maku&ani

Gledalaca

Utakmice koje ste igrali

DOBRAVA ZABAR 2020
©®  NakuZani

Sluzbena lica
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RANKOVAC

. Postavi na ZAKAZANA -
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UTAKMICE (nadoilazeée i prethodne)
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= NA TELEAFENU

U zavisnosti od uloge, udite na karticu
DOMACI ili GOSTI. Na njoj mozete uneti
sastav svoje ekipe ili pogledati protivnigki
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Odavde unosite POCETNU POSTAVU, ZAMENE (njih
takode moZete dodavati iz pocetne postave), SLUZBENA
LICA i DRESOVE koje ¢ée vasa ekipa nositi na utakmici o
(pre toga morate uneti dresove u sistem)

(NAPOMENA: morate pritisnuti taéno na re¢ DODAJ

Putem opcije za pretragu
FILTRIRAJ IGRACE mozete brzo da
prefrazite svoje igrace unosenjem

njihovih prezimena i imena

&

DOSTUPNI

Putem opcije PRETHODNE sistem ée
automatski odabrati igrace koji su igrali na
prethodnoj utakmici, sa istim ulogama
o

NAPOMENA: Ako imate dosta izmena,
preporuka je da ne koristite ovu opciju jer
dete imati mnogo korekcija

Sundaé Novak

Izmeni postavu

KARADORBDE - POFK SAVACIUM

PP - pocetna postava

Dodaj
Zsmene Dodaj CK - gOII’:ﬂGn o,
KP - kapiten 3

Sluzbena lica kluba Dodaj

Dresovi Dodaj NAPOMENA: Kod igraca sa
slike oznaéene su sve tri
uloge, odnosno one su jasno

oznacene PLAVOM bojom.

U sluéaju pogresnog unosa,
sistem ée vam prikazati gresku
kao na slici. Gredka se moze
javiti zbog prekoraenija broja
igraca u pocetnoj postavi,
ukupnog broja igraéa, ili
neodabira kapitena i golmana

Postavi na VERIFIKOVAN -
STRANICA VASE EKIPE

< Izmeni postavu

DOSTUPNI

50 Rosi¢ Andrej

Popevié Andrej

Klikom na ZELENI plus dodadete
igra¢a za utakmicu, dok klikom .~
na CRVENI minus on vise
nede biti u sastavu

-
-

Proti¢ Matija

Jokovit Al

Mitic Marko

Jeremi¢ Mladen

vié Andrej

GK Ke

Jeremic Mladen

7 Protié Matija

OBJASNJENJE POJMOVA:
PP - pocetna postava
GK - golman
KP - kcpiten Zebié Jovan

NAPOMENA: Kada igrau nije oznaceno
polie PP, to i dalje znaci da ée on biti u
sastavu ekipe,_ali kao rezervni igrad

9

Kao i kod igraca, putem opcije PRETHODNE
sistem ée automatski odabrati sluzbena lica
sa prethodne utakmice
NAPOMENA: S obzirom da ekipe u vedini
slu¢ajeva igraju jednom kuéi, pa zatim na
strani, moracete da unesete dodatna
obavezna lica ili izbridete nepotrebna

Trener a

. Neoznagen

Fizioterapeut

. Neoznagen

Doktor

Klikom na ZELENI plus uéi cete u
pregled vasih sluzbenih lica - v ovomo

sluéaju u kategoriju FIZIOTERAPEUT

Predstavnik ki

. Neoznagen

&
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Odaberi Fizioterapeut

. Nikoli¢ Nikolina (Fizioterapeut)

uba

UNOSENJE SLUZBENIH LICA

< Izmeni postavu

DOSTUPNI

mi¢ Mladen

GK KP

Protié Matija

8 Jokovi¢ Aleksandar

Mpekopasuex MakcManHu 6poj Mrpaya y NoYeTHo]
nocTask

GRESKE

Ako ste zavriili sa unosenjem
sastava ekipa, pritisnite ovo dugme
da potvrdite i saduvate uradeno

/
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- Klikom na ZELENI plus zavr3iéete
sa dodavanjem sluZbenog_lica

~.

Recimo da ste izabrali sluzbeno lice -
FIZIOTERAPEUT. Ono ée se pojaviti umesto
re¢i NEOZNACEN. U slu&aju da frebate da

promenite ?o lice, pritisnite CRVENI minus
koi'! ée biti na mestu pldsa




Ako treba da promenite BROJ DRESA vaseg
- igra¢a, morate pritisnuti ta&no na mali
kruzi¢ sa brojem levo od njegovog imena

Odaberite dres igraéa, ali i golmana u kojem ée vasa
ekipa nastupati na utakmici. Dres bi trebao da se
odabere veé u toku nedelje kako bi vas protivnik znao
u kojoj garnituri éete igrati, ako mozda niste &~
iskomunicirali na neki drugi naéin. h

Qdaberite boje kluba v

Unesi broj dresa NAPOMENA: Da bi odabrali dresove, njih pre toga
morate uneti u sistem. Pravite ih ulazenjem na COMET
i putem pretraZivaca (https://comet.fss.rs/). Kartica

l MOJ KLUB—BOJE KLUBA—DODAJ—ODABERITE
“\‘ PRAVILNE BOJE | DIZAJN DRESA.

b or macina
. Jednostavno izbrisite trenutni broj i
upisite novi koji ée zapravo nositi

na utakmici i zatim to potvrdite

Vratar

DRESOVI EKIPE

©

Izmeni postavu

DOSTUPNI

Pocetna postava 2 1zmeni 3. Kllknlfe na igl'(]é(],
napravite neophodnu

promenu i potvrdite je

OBJASNJENJE:

Rosi¢ Andrej

Y Ny
Rankovié Aleksandar N

1. Ako'ste napravili gresku i
imate potrebu za nekom
igragkom promenom, pritisnite
na opciju IZMENI kod Poéetna
Jeremié Miaden postava ili Zamene

Sundac Novak

Broj dresa o-eeeeee--._.
Pocetna postava o---

Vratar o--------- -

Kapiten o----=-=-=-=-—-

o 3 Izmeni igraca
Popovié Andrej

Simié Luka

Proti¢ Matija

U ovom sluéaju igrag sa slike nije
oznaden ni za jednu od ovih Ukioni @
opcija. Da bi zapo&eo utakmicu
iz prve postave, bio golman ili
kapiten, krug mora da biti PLAVE
boje.

2. Ako se promena odnosi na
PRI nekog igrada kojeg niste uneli
onda to &inite putem kartice
DOSTUPNI, u suprotnom,
kliknite na POSEAVA

4 Mitic Marko

NAPOMENA: Da biste promenili
kapitena ili golmana, morate najpre
izbrisati igrada sa tom ulogom jer vam
sistem neée dozvoliti da imate dva
kapitena ili golmana. Sliéno vazi i za
izmene u prvoj postavi ili kod
ukupnog broja igraga, odnosno
nekoga najpre morate izbrisati da

IZMENE U POSTAVI biste napravili izmenu.

Zebi¢ Jovan

Postavi na VERIFIKOVAN -

&

& KARABDORBE - POFK SAVACIUM

Pocetna po: /a < lzmeni
Rosié Andrej

Rankovi¢ Aleksandar

Sundat Novak
Popavié andrej
Jeremic Mladen

Protié Matija Promeni status u

Jokovi¢ Aleksandar

Ne zaboravite da kada zavrsite sa
uno$enjem svih podataka da
verifikujete sastav putem opcije o

& Mitic Marko

VERIFIKOVAN, nakon &ega freba [
o da potvrdite tu promenu statusa TTTTTITOT
Davinie Milan o gwer tzu.iop
Zebié Jovan //// a S d ii g h J k '

Postavi na VERIFIKOVAN -

ity y;(cvbnmi @

@ 1
ns @ ki _ Sledece

&

VERIFIKACIJA SASTAVA
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= NA RAGUNARY

LOGIN
WSERNAMI R MAL

PAZIWORD

Fargot Pas

TR

analytisom

Sledeée utakmice vaseg kluba
(ova stranica ée vam se otvoriti —
odmah nakon ulaska u nalog)

Stranici mozete pristupiti putem kartice
KLUBOVI, pa zatim opcija MOJE
SLEDECE UTAKMICE, ispod MOJ KLUB,
a iznad MOJE PROSLE UTAKMICE

——o Unesite Korisnicko ime

——o Unesite Lozinku

——o Pritisnite PRUAVA (LOGIN) dugme

SLEDECE UTAKMICE

DOBRANVA . RANKOVAC

o——

Otvaranjem utakmice, na kartici
UTAKMICA mozete videti sve osnovne
informacije - lokaciju, datum i vreme,

sluZbena lica utakmice itd...

Sluzbena lica su odmah ispod ovog_dela

?
]

INFORMACIJE O UTAKMICI

DOERAVA - RANNCWAC

\ STRANICA VASE EKIPE

1
o

Kliknite na ime vadeg kluba kako biste otvorili
stranicu vade ekipe ili na protivniéku ukoliko
zelite da pogledate njihov sastav

Sve ove informacije bi trebali unesti u sistem -
sluzbena lica, igradi, dresovi u kojima e te igrati

NAPOMENA: Prilikom unosenja igraca,
preporuka je da ne kliknete na IZMENI dugme,
jer neke druge opcije u vezi igraa ne mozete

da koristite prilikom tog_rezima rada
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e Uitajte dostupge igrace”), otvori¢e vam se spisak vasih igraca, ispod
' i ' kolone DOSTUPNI IGRACI. Ukoliko su njihova imena CRVENE boje, to
(=] 4— —————————— =~ b e £ znadi da iz nekog razloga ne moZete da izaberete tog_igrada.
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\ Igrade koje izaberete za utakmicu bi¢e
= na desnoj strani, u koloni POSTAVA

Ove brojke pokazuju broj igraga koji ste izabrali
i prebacili u pogetnu postavu, kao i ukupan broj
igraca, odnosno podetna postava + rezerve

UNOSENJE IGRACA M

Kada izaberste igrace za utakmicu, i deo njth za KR

|
koji ste sigurni u njihove uloge, pritisnite strelicu Q 1 !
kojom e te ih prebaciti u kolonu POSTAVA sl
- e "o wy B e o
ev] . . cv . .. B . ﬂ
NAPOMENA: Iz tehnickih i praktiénih razloga (manji seo0
prostor za gresku ili ju je lakse pronadi), preporuka je da 8
najpre prebacite igrade prve postave pa zatim zamene as
-] -]
BE
CE]
aa
Razlog zasto igraéa CRVENE boje ne moZete da izaberete za
utakmicu, moZete videti prelaZenjem preko INFO znaka pored
njihovog imena. Sa pocetkom sezone fo je obiéno zbog
neredene &lanarine ili lekarskog pregleda, dok u toku sezone
najverovatnije su u pitanju kor‘}onl ili disciplinski postupak 1ZABRANI IGRAC]
e Uz pomoé male crvene kante iznad
e 8 _o svih igraca obrisadete sve igrade i
Comapetget g - it et e vratiti ih u kolonu DOSTUPNI IGRACI
— o - od
m: o (+]] . . «
a oo Sa kantom u redu imena igraéa
:- - :é‘_ ,,,,,, “obrisaéete samo tog igraca i vratiti
—y == ga kolonu DOSTUPNI IGRACI
o - [+ 9]
o CT]
o ] 0] .. .,
o - C1] NAPOMENA: Igradi prve postave bice
-4 :g uvek iznad onih koji su u rezervi,
n odnosno oni u zameni biée ispod crte
| 7
[ ] \ )

PRVA POSTAVA

Za razliku od igraga, da biste uneli sluzbena
lica, morate pritisnuti dugme IZMENI. U zavisnosti

od toga da li ste zavrsili sa unosenjem cele ekipe o _ SORNIE- Rt
ili tek treba da predete na igrade, treba da DN e Bl et i
pritisnite SACUVAJ ili da VERIFIKUJETE ekipu \\l mm|
Kako biste odabrali sluzbeno lice, mozete da pisete njegovo T
ime u prazno polje i onda ga izaberete kada vam ga sistem '
ponudi kao opciju, ili da pritsnete strelicu i da ga izaberete
od svih sluzbenih lica tog_tipa (predstavnik kluba, trener itd...)
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Boa Boa Boa
Bea o Boa - - e

sistem ée automatski odabrati sluzbena lica iz o—__

prethodne utakmice T

SLUZBENA LICA



Izabrani igraé na slici je u pogetnoj postavi. Ako ste zaboravili
da ga oznagite, recimo kao golmana, to moZete uiniti klikom
na njegovo ime nakon &ega ée vam se pojaviti prozor kao na
"~~ slici. Treba da znate da mozete napraviti izmenu kada su u
pitanju opcija za kapitena i golmana, dok ako treba da se
promeni broj igraca ili da se premesti u rezerve, morate prvo

izbrisati igraga i premestiti ga u kolonu DOSTUPNI IGRACI

NAPOMENA: Brisanje igraga radite
van IZMENI reZima rada

MENJANJE ULOGA IGRACA

Kada zavriite sa uno3enjem svih
podataka pristupite VERIFIKACUI ekipe o—___ DOBRAYA - BANKOVAC
- ODCiiCI SAVE As VERIF’KOVAN \\\\\\\\ RANKOVAC  FairPlay  Teolhowi  Kostrolor sedenjs  Forme

B Sstia

NAPOMENA: Za vise informacija i B
specifi¢nostima u vezi verifikacije,

pogledaite sekciju ispod DODATAK I SAVETI
f

Slutbeno lice kluba

- DODATAR [ SAVETl - o f— 322

VERIFIKACIJA SASTAVA

|
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Ukoliko niste sigurni u sve podatke vadeg tima (da neki igrac¢ ipak mozda nede dodi i sl.), predlog je da unesete
sve §to je zasigurno i da ne verifikujete sastav do propozicjama propisanog vremenskog roka. U slu¢aju da ipak
imate korekciju nakon verifikacije, uz prethodno odobrenije sluzbenih lica, nazovite COMET administratora.

Ne zaboravite da VERIFIKUJETE sastav! Ako obe ekipe to ne uéine, ne moze da se odstampa startna lista, a
utakmica ne bi smela da poénel

Nakon verifikacije obe ekipe, u obavezi ste da za potrebe sluzbenih lica i identifikacije igraca (neki delegati ée
to raditi putem telefona), ali i protivnika, oddtampate startnu listu (START LISTA). MoZete odstampati i primerak
protokola - (START LISTA - PROTOKOL), jer je on za neke potrebe pregledniji, primera radi, na njemu se vide sva
sluzbena lica. Ove opcije se nalaze na pocetnoj strani UTAKMICE, pa zatim dugme OPTIONS.

Ako imate neki tehnicki problem usled kojeg ne mozete da unesete sastav, ili vam je
neophodna korekcija nakon verifikacije sastava, pozovite nadleznog COMET
administratora za tu ligu. Svaki Savez ima odredeno lice koje obavlja tu funkciju.

PROMENA LOZINKE. U slucaju da ste zaboravili svoje pristupne parametre
(Korisni¢ko ime i Lozinku) i da ih niste nigde zapisali/sacuvali, bilo na papiru ili na
telefonu/racunaru, mozete da resetujete Sifru putem opcije na podetnoj stranici
ZABORAVLIENA LOZINKA. Nakon odabira te opcije, neophodno je da unesete vase
korisni¢ko ime ili elektronsku postu koju ste koristili za povezivanje naloga. Na tu tu
elektronsku postu dobicete link putem kojeg ¢ete napraviti novu ifru. Resetovanie Sifre
mozZete da ucinite i putem telefona, ali i racunara.

Pre odlaska na utakmicu udite na aplikaciju kako bi se uverili da imate najnoviju
verziju. Kada udete na nju, ako je neophodno aZuriranje, trebali bi da dobijete
obavestenje da to treba da se ucini. S vremena na vreme, aplikacija se aZurira i zato
morate imati najnoviju verziju kako ne bi imali poteskode u radu.

PRIJAVA

Opcija Zaboravljena lozinka

PROMENA LOZINKE




